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1. SUMULA DA DISCIPLINA

Introdugdo a algoritmos. Estruturas de Dados. Algoritmos de Ordenacédo. Resolugdo de problemas de otimizagéo
combinatéria.

2. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Familiarizar os alunos com a modelagem e implementacdo de diferentes estruturas de dados, bem como os
algoritmos para gerencia-las. Ao final do curso o aluno estara apto a criar novas estruturas de dados, além de ter
conhecimento das estruturas basicas e dos algoritmos classicos para gerencia-las ou para resolver problemas
mais especificos da area de Pesquisa Operacional.

3. JUSTIFICATIVA

Muitos problemas de alta complexidade computacional sao constituidos por sub-problemas basicos relacionados
a organizacgao, estruturagéo, ordenagao e busca de dados. O estudo de estruturas de dados possibilita melhor
entendimento desses problemas, viabilizando solugdes a problemas de alta complexidade.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a Algoritmos
- Conceitos

Tipos primitivos de dados
Variaveis e expressdes
Controle de fluxo.
Vetores e Matrizes
Tipos abstratos de dados
Modularizacao de programas

Recursividade

2. Estrutura de Dados

Alocacao de memoria
Pilhas

Filas

Listas

Arvores

Grafos

3. Resolucédo de Problemas de Otimizagdo combinatéria



5. PROCEDIMENTOS DIDATICO-PEDAGOGICOS

e Sera utilizada a modalidade de Ensino Remoto Emergencial (ERE) (Res. CEPE 25/2020);

e As plataformas de webconferéncia (videoconferéncia) e comunicagdo que podem ser utilizadas

sdo o0 Moodle (material) e o Microsoft Teams (aulas sincronas). Pode-se ser utilizados recursos

como féruns e outros mecanismos do Moodle de interagao assincronos.

O meio de comunicagéo institucional sera o e-mail via Sala de Aula Virtual;

Aulas expositivas e praticas utilizando softwares de apoio;

Exercicios praticos individuais

Provas individuais

Trabalho Final de implementa¢do usando uma linguagem de programagao;

A atividade de recuperagdo destina-se a alunos com conceito final inferior a C. Essa atividade sera

realizada de forma assincrona, conforme atividades definidas pelos professores da disciplina.

e Informagdes sobre Direitos Autorais e de Imagem: Todos os materiais disponibilizados sao
exclusivamente para fins didaticos, sendo vedada a sua utilizagdo para qualquer outra finalidade, sob as
penas legais. Todos os materiais de terceiros que venham a ser utilizados devem ser referenciados,
indicando a autoria, sob pena de plagio. A liberdade de escolha de exposi¢gdo da imagem e da voz ndo
isenta o aluno de realizar as atividades originalmente propostas ou alternativas; Todas as gravacbes de
atividades sincronas devem ser previamente informadas por parte dos professores. Somente poderao
ser gravadas as atividades sincronas propostas mediante concordancia prévia dos professores e
colegas, sob as penas legais. E proibido disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados,
a imagem e a voz de colegas e do professor, sem autorizagdo especifica para a finalidade pretendida.
Os materiais disponibilizados no ambiente virtual possuem licenga de uso e distribui¢cdo especifica, sendo
vedada a distribuicdo do material cuja licenga n&o permita ou sem a autorizagao prévia dos professores
para o material de sua autoria.”

6. AVALIAGAO
e Prova (50%)
e Trabalho Final (40%)
e Exercicios, participagéo (10%)
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Press, 2009 (3rd ed.).
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Goldbarg, M. C.; Luna, H. P. L. Otimizagao combinatéria e programacao linear. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
Michalewicz, Z.; Fogel, D. B. How to solve it: modern heuristics. Springer-Verlag, 2002.
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Analysis. Cambridge University Press, 2005.
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8. Cronograma

Ver a seguir ...



Semana

Tema

Referéncia

Apresentagao da disciplina

Introdugao Python, instalacéo, ambientes
Tipo de dados, Variaveis, Expressoes
Entrada de dados

Comandos de selecao e repetigdo
Exercicios #1 (Fibonacci e Goldbach)

Plano de Ensino

https://panda.ime.usp.br/pensepy/static/p
ensepy/index.html

2 Vetor, matrizes Idem
Biblioteca para manipulacéo de veror/matrizes https://www.ime.usp.br/~kellyrb/mac2166
Exercicios #2 (Moda) _2014/arquivos/aulas/mac2166_aula10.h
tml
Package numpy
3 Continua ..
Exercicios #3
4 Dataframe & Dicionario Slides
Exercicios #4
5 Continua .. Slides
6 Corregao dos exercicios
7 Modularizagcao de programas Idem
Fungdes, Passagem de parametros
G1, G2, G3, G4
8 G5, G6, G7, G8
9 Estrutura de Dados Lineares Capitulo 3
Recursividade
Divisao e Conquista, Programagao Dinamica
10 Ordenacao e Pesquisa =
Grafos |
1 Grafos Il
12 Interface com solvers
Trabalho Final — Definigao
13 Orientagdes — Trabalho Final Packages docplex, cplex e amplpy
14 Orientagoes — Trabalho Final
15 Apresentagcao do Trabalho Final



https://www.ime.usp.br/%7Ekellyrb/mac2166_2014/arquivos/aulas/mac2166_aula10.html
https://www.ime.usp.br/%7Ekellyrb/mac2166_2014/arquivos/aulas/mac2166_aula10.html
https://www.ime.usp.br/%7Ekellyrb/mac2166_2014/arquivos/aulas/mac2166_aula10.html
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