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Titulo da atividade

Corrida quadratica

Resumo da atividade

O presente plano de trabalho visa realizar um jogo de tabuleiro chamado "Corrida Quadratica", com alunos
do primeiro ano do ensino médio. A ideia é apresentar o conteldo sobre fungdes quadraticas de um jeito
divertido e estimulante. Para progredir no jogo, os jogadores devem solucionar problemas de matematica,
incentivando um espirito competitivo saudavel e o trabalho em equipe. No jogo, os participantes devem
solucionar questdes, tais como obter as coordenadas dos pontos maximos ou minimos, as raizes da funcao
e descobrir se a parabola é voltada para cima ou para baixo, entre outras. A previsao é que o jogo dure dois
periodos de aula e seja realizado em grupos de trés ou quatro estudantes, com um deles sendo o arbitro. A
avaliacdo da tarefa tera como foco o aprendizado, avaliando a habilidade dos alunos de aplicar de maneira
certa os principios de funcdes quadraticas, além da colaboracdo e do raciocinio matematico.

Objetivo geral

O objetivo da atividade é promover um momento de revisdo e assimilacdo do conteudo de funcdes
guadraticas trabalhado em aula, oportunizando o raciocinio matematico e a resolucao fluida de perguntas,
por meio da ludicidade e da competicdo sadia.

Obijetivos especificos

Revisar os conteudos de func¢des quadraticas por meio da metodologia de jogo, incentivando os estudantes
a identificar os diferentes elementos de determinada funcdo quadratica, incluindo, mas nao limitado a:



concavidade, coordenadas de vértice, zeros da funcdo e valor da funcdo para determinados valores de x.
Mobilizar a identificacdo destes diferentes elementos por meio de uma atividade Ilidica, com elementos de
cooperagao e competicao;

Conceitos de matematica presentes na atividade

e Funcdes quadraticas
O Calculo dos zeros da fungdo, por meio de férmula de Bhaskara ou soma e produto;
O Cdlculo das coordenadas do ponto de vértice;
o lIdentificacdo dos coeficientes da funcdo e sua influéncia na concavidade do grafico e
ponto de interseccdo com o eixo y.

Conceitos transversais ou interdisciplinares / Temas contemporéaneos presentes na atividade

Nao se aplica nenhum conceito transversal ou interdisciplinar.

Publico-alvo

Primeiro ano do ensino médio.

Por que aprender esse conteudo?

As funcdes quadraticas recebem bastante destaque na educacdo bdsica, pois sdo amplamente aplicadveis em
outras dreas do conhecimento: sdo elas que modelam sistemas fisicos, como a trajetéria de objetos sobre a
influéncia da gravidade, ou econémicos, como problemas de otimiza¢do de lucro. Para além das diversas
aplicagdes, o estudo e compreensdo dos elementos da fun¢do quadratica — ideias como concavidade, zeros
da funcdo, e pontos de vértice — sdo fundamentais para compreender o comportamento de fungdes
polinomiais de grau maior. Desta forma, ao assimilar o contetdo de fung¢des quadraticas, o estudante esta
melhor equipado tanto para entender situa¢des-problema préoximas de sua realidade, como estruturas
matematicas mais complexas.

Habilidades mobilizadas da BNCC

(EM13MAT502) Investigar relagGes entre niumeros expressos em tabelas para representd-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacao é de funcao polinomial de 22 grau do tipo y = ax”2.
(EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas varidveis numéricas,
usando ou ndo tecnologias da informacao, e, quando apropriado, levar em conta a variacdo e utilizar uma
reta para descrever a relagdo observada.

Recursos ou materiais necessarios



Tabuleiros do jogo “Corrida Quadratica”;
Baralho de cartas do jogo “Corrida Quadratica”;
Um dado de seis lados;

Pedes para jogadores e para o juiz.

Folhas para rascunho;

Materiais para registro (lapis, caneta, borracha);

Desenho metodoldgico das aulas/encontros

Aula 1: Aplicagao do jogo “Corrida Quadratica”
Tempo previsto: 100 minutos (2 periodos)
Iniciaremos a pratica solicitando aos estudantes que se organizem em trios ou quartetos, e entregaremos os
seguintes materiais para cada grupo: um tabuleiro do jogo (Apéndice 1), um baralho de cartas (Apéndice 2),
um pedo para cada participante (o juiz ganha um pedo diferente dos demais), e um dado de seis faces. Um
estudante sera selecionado para ser o juiz, sendo responsavel por mediar as rodadas do jogo, e os demais
serdo jogadores. Em preparac¢do para o jogo, o juiz devera embaralhar as cartas. Todos os participantes,
incluindo o juiz, posicionam seu pedo no inicio do tabuleiro. Entdo, cada rodada do jogo seguird da seguinte
forma:
1. O jogador langa o dado, e avanga o numero correspondente de casas com seu peao.
2. Ojuiz lé a pergunta que esta registrada na casa, e seleciona uma carta de fungao.
3. Todos os jogadores devem propor uma resposta a pergunta.
a. O primeiro jogador a responder a pergunta corretamente avanga uma casa.
b. Quaisquer jogadores que responderem a pergunta incorretamente recuam duas casas.
c. Se nenhum jogador responder a pergunta corretamente, o juiz podera lancar o dado e
avancar o numero correspondente de casas com seu peao.
O jogo termina quando algum dos participantes chegar ao fim do tabuleiro, sendo este participante o
vencedor. Caso ainda haja tempo, os jogadores poderdo recomecar a partida, com o jogador vencedor
escolhendo qual dos demais jogadores sera o juiz da partida.
Ao longo da aplicacdo do jogo, nés, pibidianos, acompanharemos os grupos, assegurando que tanto os juizes
guanto os jogadores estejam chegando as respostas corretas. Para tanto, teremos acesso a um documento
com todas as respostas possiveis para cada carta de fungdo (Apéndice 3).

Avaliagao

A avaliacdo da atividade serd de carater formativa, considerando nao apenas o numero de acertos nas
funcbes propostas, mas sobretudo a capacidade dos discentes de resolver corretamente os conceitos de
funcbes quadraticas. Além disso, serdo observados aspectos como observacao, cooperacdo e argumentacao
matematica, valorizando o processo de aprendizagem em um contexto ludico e interativo.
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